
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lecciones  Ayer?            Lecciones Hoy?                    Lecciones Mañana? 

 



Agenda de trabajo 

1-Presentacion y Bienvenida 

2-Actividad Individual (Elemento Educativo AYER-HOY-MAÑANA 

3-Trabajo Grupal  

Armar Rompecabezas. 

Analizar y Realizar lectura de frase cada “Rompecabezas” 

Porque son importantes las Infografías en Educación 

Ver el siguiente Video y Comentar en grupo. 
http://ticyrea.blogspot.com/2015/02/infografias-en-las-tic.html#.WBYWqC197IU 

https://gesvin.wordpress.com/2015/02/26/modelo-de-aula-digital-infografia/  

 

 

 

 

http://ticyrea.blogspot.com/2015/02/infografias-en-las-tic.html#.WBYWqC197IU
https://gesvin.wordpress.com/2015/02/26/modelo-de-aula-digital-infografia/


4-Analizar en grupo la Importancia del uso de  

http://www.relpe.org/10-aplicaciones-educativas-de-google/ 

 

http://www.escuela20.com/google-drive-docs/articulos-y-

actualidad/40-usos-de-las-herramientas-de-google-en-

educacion_3269_42_4836_0_1_in.html 

 

http://canaltic.com/blog/?p=2273 

 

Hacer Exploración de dichos documentos 

 Trabajar en GMAIL Y sus herramientas en grupo 

 Compartiendo y aprendiendo. 

http://www.relpe.org/10-aplicaciones-educativas-de-google/
http://www.escuela20.com/google-drive-docs/articulos-y-actualidad/40-usos-de-las-herramientas-de-google-en-educacion_3269_42_4836_0_1_in.html
http://www.escuela20.com/google-drive-docs/articulos-y-actualidad/40-usos-de-las-herramientas-de-google-en-educacion_3269_42_4836_0_1_in.html
http://www.escuela20.com/google-drive-docs/articulos-y-actualidad/40-usos-de-las-herramientas-de-google-en-educacion_3269_42_4836_0_1_in.html
http://canaltic.com/blog/?p=2273


 

5-Reafirma sus destrezas digitales Jugando 

Para iniciar  ROMPECABEZAS DIGITALES 

http://www.gamesforthebrain.com/spanish/dragger/ 

Realiza una partida de Rompecabezas-Cerebro-Busca Numeros y Falso. 

 

6-Explora como hacer formularios utilizando la herramienta de Google. 

https://www.youtube.com/watch?v=2ghf-TQcw90 

 

 

http://www.gamesforthebrain.com/spanish/dragger/
https://www.youtube.com/watch?v=2ghf-TQcw90


 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



¿POR QUÉ SON ÚTILES LAS INFOGRAFÍAS 
EN LA EDUCACIÓN? 
By: TICyREA Noticias al DÍAon 16:28 

 
¿Qué es una Infografía? 
 
Proviene del  acrónimo de  INFO:información GRAFÍA: gráfica. 
 
La Infografía es una herramienta de comunicación visual, la cual se utiliza para mostrar de manera clara y rápida información 
referente a mapas, material educativo, gráficos, datos complejos, estadísticas, entre otros. A través de ella se puede exponer 
procesos complejos de manera gráfica y de fácil comprensión para el usuario final. 
 
¿Por qué usar infografías? 
 

·         Permite expresar mensajes de manera rápida. 
·         Se vale de los recursos gráficos para resumir el mensaje de manera compacta y resumida. 

 
 
Características de la infografía 

https://plus.google.com/102720911285773089770
http://2.bp.blogspot.com/-KAR_wHwP8Qs/VO9GXE14T7I/AAAAAAAAAcU/MNmL4Nz3fBg/s1600/Infografia_01+@ticx1000.jpg


 
1. Utilidad:La información debe documentarse y ofrecer aspectos prácticos resumiendo o sintetizando lo más esencial, jerarquizando 

información del tema desarrollado. 
2.  Visualidad: Debe contener  elementos de textos e imágenes para la fácil comprensión del lector. 
3.    Interactividad: Dependiendo del tipo de infografía se pudiera incluir opciones de participación a través del concepto hipermedia. 
4.    Multimedia: Combinación de textos, vídeos, sonidos e imágenes. 
5.  Actualidad: La información y los temas deben estar actualizados con las realidades del momento. 
6.  Estética: Es importante mantener un concepto gráfico adecuado de lo que se quiera presentar, manteniendo un equilibrio en todos 

los elementos fotografía, ilustración, textos, color, etc. 
7.    Personalización: Se debe presentar un  estilo creativo y propio del tema y que se vea como  un producto personalizado. 
8.   Universalidad: La infografía digital puede llegar a cualquier rincón del planeta donde pueda establecerse una conexión al medio. La 

única barrera es el acceso a la red y el ancho de banda. 
9.    Usabilidad: Se debe garantizar que el contenido sea claro y preciso,  logrando que el  usuario se sienta atraído y motivado por los 

temas que le ofrece la infografía. 
 
Aquí te presentamos una animación de lo que es la INFOGRAFÍA 

 

 


